
ANIMAKER 操作説明

１．画面説明

１－１．描画画面（メイン画面）
１－２．色／線幅設定画面
１－３．ファイル管理画面

２．基本操作

２－１．再生中の描画
２－２．ポーズ中の描画

３．ファイル管理

３－１．保存
３－２．開く
３－３．削除



再生ボタン：
アニメーションを再生します。
再生中の動的な描画ができます。

１．画面説明

１－１．描画画面（メイン画面）

アニメーションの再生周
期を変更します。
（2秒～20秒）

ポーズボタン：
アニメーションをポーズします。
ポーズ中のフレームへの描画ができます。

停止ボタン：
アニメーションを停止し開
始フレーム(1)に戻します。
停止中の描画はできません。

描画領域

スクリーンをクリ
アします。
スクリーンクリア
は描画データとし
て記録されます。現在の描画データを記憶し

ます。

現在の描画データを破棄し、記憶し
た描画データに戻します。

フレーム番号

色／線幅設定画面
に移ります。

描画データを消去
し初期化します。

ファイル管理画面
に移ります。



１．画面説明

１－２．色／線幅設定画面

黒色 白色 黄色 マゼン
タ

シアン 赤色 緑色 青色

赤 0.0 1.0 1.0 1.0 0.0 1.0 0.0 0.0

緑 0.0 1.0 1.0 0.0 1.0 0.0 1.0 0.0

青 0.0 1.0 0.0 1.0 1.0 0.0 0.0 1.0

描画画面に戻ります

描画する線の幅を設
定します。
（0.5～10.0)

描画する色をRGB値で設
定します。

色の不透明度を設
定します。



１．画面説明

１－３．ファイル管理画面

描画データをファイル
として保存します。

保存ファイル名を指定
します。

保存ファイルリスト

描画画面に戻ります

保存ファイルリストで選択
されているファイルを開き
ます。

保存ファイルリストで選択
されているファイルを削除
します。



２．基本操作

２－１．再生中の描画

■再生ボタンを押し再生状態にします。

■再生周期を調整します。

■描画領域に描画します。

描画した線は、描き順に従って再生するようになります。

２－２．ポーズ中の描画

■ポーズボタンを押しポーズ状態にします。

■描画領域に描画します。

描画した線は、当該フレーム再生時に一括して再生されます。

フレーム番号を一つ進めるには、ポーズボタンを押します。

※停止状態 での描画はできません。



３．ファイル管理

３－１．保存

ファイル名を入力し、保存ボタンを押します。

３－２．開く

ファイル名リストか
らファイルを選択し、
開くボタンを押しま
す。

３－３．削除

ファイル名リストから
ファイルを選択し、削
除ボタンを押します。


