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地術目録

 術力名　 ＬＶ 発動値　発動種 消費ＡＰ　効果範囲     抵抗法　 効果

 創砂     　　 　５    　Ｌ    　１    使用者の掌              ＬＶ×１ｋｇの砂を作り出す

 創石     　　 　６    　Ｌ    　２    使用者の掌              ＬＶ×１ｋｇの石を作り出す

 石礫     　　 　７    ＳＬ    　６    精×１ｍ内１点    ⅠⅡ    攻Ｃ５／７

 創鉄     　　 　８    　Ｌ    　５    使用者の掌              ＬＶ×１ｋｇの鉄を作り出す

 閃鉄弓   　　 ８or14   Ｓ      　４    使用者                鉄ｏｒ銀の弓矢，攻Ｃ３×ＬＶ発，１０Ｒ

 操樹     　　 　９    　ＬＣ  　５    精×３ｍ内の木１本          樹木を操る，精神集中の間

 砕岩     　　 　10    　ＬＣ  　４    接触                 石を砕く

 磁力観   　　 　10    　Ｌ    　２    半径精×３ｍ内            磁力の方向と強さが分かる

 根槍 A   　　 　10    　ＬＣ  　４    精×１ｍ内半径１ｍ  Ⅰ      攻Ｃ６＋転倒／８＋転倒

 荊縛     　　 　10    ＳＬ    　７    精×２ｍ内１人    ⅠⅡ    移動できなくする，１０Ｒ

 地雷     　　 　10    ＳＬ    　８    精×１ｍ内半径２ｍ  特殊３＋Ⅱ  攻Ｃ１３／１５，踏むと発動

 砂弾     　　 　10    ＳＬ    　８    精×２ｍ内１人    Ⅰ      失明，『運動力』－２，５Ｒ

 鉄針翔   　　 　10    ＳＬ    　７    精×３ｍ内１人    Ⅰ      攻Ｃ３／５，通常防護点無効

 浮遊     　　 　11    　Ｌ    　３    使用者                ＬＶ×１ｍ浮かび上がる，１時間

 反発     　　 　11    Ｓ　Ｃ  　７    接触～精×２ｍ    ⅠⅡ    使用者と対象の間に距離を生み出そうとする力を作る，１０Ｒ

 地導     　　 　12    ＳＬ    　６    精×３ｍ内１点      特殊５   回避不可，抵抗－４，他の術力とコンビネーションで使う

 攪乱砂   　　 　13    Ｓ      　４    半径精×２ｍ内            レーダーに映らない，光学ダメージ－５，１０Ｒ

 石鎧     　　 　13    　ＬＣ  　６    使用者                防護点＋４／６，雷術の達成値－４，１０Ｒ

 樹縛            13      Ｌ      10    精×１ｍ内１人       Ⅰ      組み付き状態にする，以降毎Ｒ振り払いで抵抗，５Ｒ

 地脈     　　 　14    ＳＬ    　７    精×３ｍ内１人  　        『霊力』＋２／３，１０Ｒ

 地泉     　　 　14    ＳＬ    　７    精×２ｍ内１人            ラウンド毎にＡＰ１／２点回復，ＬＶ＋６Ｒ

 地戒     　　 　14    ＳＬ    　５    精×３ｍ内１人      ⅡⅢ  無生物の重さを『達成値』倍にする／『運動力』半減，１０Ｒ

 地竜     　　 　15    ＳＬ    　12    精×１ｍ内              命５，攻Ｃ８，回８，防１０，ＨＰ１５，５／７Ｒ

 地読     　　 　15    ＳＬ    　５    半径精×８／１０ｍ          地面の上を動いている物の位置を知る，１０Ｒ

 成育     　　 　15    　Ｌ    　12    接触         　ⅡⅢ  植物をＬＶ×１年分成長させる

 砕鉄     　　 　16    Ｓ　Ｃ  　８    接触                 鉄を粉砕する

 接地     　　 　16    　　Ｃ  　５    使用者                電撃ダメージを０にする，２Ｒ

 埋葬     　　 　18    　ＬＣ  　８    精×１ｍ内１死体      　 Ⅲ　精神体のない死体を分解する

 地裂     　　 　19    ＳＬ    　15    精×３ｍ内２×１ｍ   特殊１  攻Ｃ７／９，移動できない，５Ｒ与え続ける

 石化     　　 　19    　Ｌ    　24    接触         ⅠⅡⅢ  生物を石にする，永続

 光沢     　　   19    　　Ｃ    ８    使用者                光学系攻撃を散乱する

 寄生     　　 　20    　Ｌ    　10    接触         ⅠⅡⅢ  毎Ｒ攻Ａ８，与えたダメージ分のＨＰを回復，接触している間

 崩錆     　　 　20    Ｓ      　11    精×１ｍ内１箇所   　ⅡⅢ  金属に錆を生じる，サイボーグ・機械類の『運動力』「反応速度」－４，永続

 磁気嵐   　　 　20    　Ｌ    　13    半径精×４ｍ       　Ⅲ  『センサー』・サイボーグの『知力』『感覚力』－３，電子系センサー無効，１０Ｒ

 地震＊   　　 　21    　Ｌ    　18    半径精×１０ｍ    Ⅰ      地震を起こす，転倒，直接の攻撃力はない，４Ｒ

 転地     　　 　21    　ＬＣ  　12    精×１ｋｍ内１点           テレポーテーションする

 磁力弾   　　 　21    ＳＬ    　15    精×５ｍ内半径３ｍ  　　Ⅲ  金属にのみ『達成値の差』点のダメージを与える

 重力弾＊ 　　 　22    ＳＬ    　21    精×３ｍ内半径３ｍ  　　Ⅲ  あらゆる物に『達成値の差』×２点のダメージを与える

 木霊 A   　　 　23    　　Ｃ  　11    使用者を含む空間           使用者を効果範囲に含む空術を正反射する

 地獄門＊ 　　   30    ６時間の儀式    29    半径精×１０ｍ      　ⅡⅢ  死ぬ

 地裁刀   　　 　30      Ｌ      17    精×１ｍ内１点      特殊３＋Ⅰ  要触媒，攻Ｃ２６

 暗黒星＊ 　　 　31    　ＬＣ  　19    精×４ｍ内半径７ｍ    Ⅱ    範囲内での射撃・指向性術力を吸い込む，『運動力』『霊力』－ＬＶ×２，７Ｒ

  
  


