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真術目録

 術力名　 ＬＶ 発動値　発動種 消費ＡＰ　効果範囲    抵抗法　 効果

 気覚     　　   ８    　Ｌ      ２　　無限          　Ⅱ    以前接触したことのある人物のオーラを探知する

 災覚       　   10    Ｓ　Ｃ　  ４    半径ＬＶｋｍ              範囲内に災害が起こるかどうかを知る

 聖域化     　   14    　Ｌ   　 ７    半径ＬＶｍ       　Ⅱ    使用者に害意を持つ者の進入を拒む，ＬＶ×２日

 念写     　　   14    　Ｌ   　 ５    接触                  使用者の術力・記憶・感覚を別媒体に記録する

 真眼　　 　　　 14　　  Ｓ　　　　５　　使用者　　　　　　　　   Ｘ線・赤外線・サーモグラフ・レーダー・ソナー視覚のうちＬＶ個を持つ，１時間

 浄眼　　 　　　 14　　  Ｓ　　　　５　　使用者　　　　　   Ⅱ　  思考・感情（イメージ）・霊的エネルギーのうちＬＶ種を視覚する，１時間

 予測     　　   15    ＳＬ   　 ８    使用者                 戦闘中にＡＲがある限りいつでも（スキ中も）Ｃ行動を取れる，１０／１２Ｒ

 占覚     　　   16    　Ｌ   　 ９    使用者                 先に起こるであろうことへの行動指針を知る

 禁呪縛   　　   16    ＳＬ    ４／12  精×１ｍ内１人     　Ⅱ    術力・集積をしようとすると攻Ａ「ＬＶ×５」，１時間／永続

 核現     　　   17    　ＬＣ 　 ６    精×２ｍ内半径５ｍ   　ⅡⅢ  自然ならざるものを「あるべき姿」に戻す，永続／１日

 壁跳躍   　　   17    　Ｌ　 　 ９    接触～ＬＶｋｍ             接触している壁から以前接触したことのある壁へワープする

 反妖陣   　　   17    Ｓ　Ｃ 　 10    半径精×１ｍ       不可能  式・魔法生物等の侵入を遮断する，精神集中の間，他の～陣と重複不可

 陰陽陣   　　   17    Ｓ　Ｃ 　 10    半径精×１ｍ       不可能  光術・霊術・虚術・妖術・聖術を遮断する，精神集中の間，他の～陣と重複不可

 五行陣   　　   17    Ｓ　Ｃ 　 10    半径精×１ｍ       不可能  地術・凍術・空術・雷術・火術・水術を遮断，精神集中の間，他の～陣と重複不可

 第六感   　　   18    偶発的  　８　  使用者                 これから起こることをイメージとして知る

 言霊　　 　　   18    　Ｌ　  　９　  視線のあった生物      Ⅱ    使用者の命令（自殺的なものを除く）を無意識に聞く，命令を果たすまで

 真力     　　   18    　ＬＣ  　４　  使用者                 要触媒，『感覚力』『精神力』『霊力』３倍，他の能力値は２倍，１０Ｒ

 触媒　　 　　   18    　Ｌ　  　８　  接触                 　対象（他人に限る）の次回の術力の達成値＋１０，攻撃力＋１０

 時堰陣   　　   19    Ｓ　Ｃ 　 12    半径精×２ｍ       不可能  時間を止めて使用者のみが動ける空間を作る，ＬＶ×1Ｒ
 事覚     　　   19      Ｌ   　 10    半径２０ｍ                 過去に起きたことをイメージとして知る

 六獄－Ⅰ 　　   19      Ｌ      11　　接触　　　　　Ⅰ　Ⅲ　  視覚を絶つ，以下Ⅱ～Ⅵは前の六獄発動中にのみ発動可，１５Ｒ

 六獄－Ⅱ 　　   19      Ｌ      ８　　接触　　　　　　　　　  聴覚を絶つ，「捜索」達成値－６，１4Ｒ
 六獄－Ⅲ 　　   19      Ｌ      ９　　接触　　　　　　　　　  触覚を絶つ，『運動力』－６，１3Ｒ
 六獄－Ⅳ 　　   19      Ｌ      ６　　接触　　　　　　　　　  嗅覚を絶つ，恐怖のため『知力』『精神力』－３，１2Ｒ
 六獄－Ⅴ 　　   19      Ｌ      ６　　接触　　　　　　　　　  味覚を絶つ，呼吸困難で集積力－６，１1Ｒ
 六獄－Ⅵ 　　   19      Ｌ      11　　接触　　　　　　　　　  第六感を絶つ，『感覚力』－６，１0Ｒ
 不傷陣   　　   20    Ｓ　   　 13    半径精×３ｍ      不可能  絶対にＨＰダメージを与え／受けない，１０Ｒ

 停時界   　　   28    　Ｌ   　 24    全世界         不可能  時間を止める，ＬＶ×１ＡＲ使い切るまで


