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１．XT仕様

 １．１：HDR画像対応（16〜８ｂｉｔ画像）１．１：HDR画像対応（16 ８ｂｉｔ画像）
 １．２： Backward Compatible
 １．３：OpenEXR等の浮動小数点画像、整数画像
双方に対応

 １．４：ロスレス
 １．５：トーンマッピング量子化の追加

XT仕様

FFEB Le CI En Z PayLoadLbox Tbox
（２） (2) (2) (2) (4) (可変)(4) (4)

Le (This is rule of legacy Jpeg) 

LBox:Total Length of PayLoad data of same TBox.
For example, residual data may be longer than 
Le. So,there are some number of Residual 
stream(TBox=“RESI”) Sum of these(only PayLoad) is LBox

This marker segment obey legacy Jpeg specification. 
This is point of backward compatibility.

CI:”JP”(0x4A50) fixed value in JpegXT. 
Le:Length of APP11 Marker segment(2Byte) .

stream(TBox= RESI ).Sum of these(only PayLoad) is LBox. 

Z: PayLoad number of same TBox. 
En: Number of APP11 marker segment of same CI. 

TBox:Type of APP11 marker segment.  
Parameter for decode and type of code stream
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XT仕様

Refinement Stream 

Legacy(SOF.P=8bit)
Tone etc

OR

ADD
HDR Image

Legacy Image
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Residual Refinement Stream

Tone etc

XT仕様

Legacy
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Sampling DCT Huff Huff invDCT Up
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ＸＴ仕様

LTRF->LXt RTRF->RXt

ICT
Part2,6,7

Identity
Part2,6,7,8

LTRF >LXt

FCT
Part8

RTRF >RXt

Identity
Part2,6,7,8

ICT
Part2,6,7

FCT
Part8

Lｅｇａｃｙ
ICC

Free

Residual
ICC

RCT
Part8

Free

XT仕様

LDCT->Ldct RDCT >Rdct

FDCT

LDCT >Ldct

IDCT

Bypass

RDCT->Rdct

IDCT

注１）LDCT,RDCT BOXはPart8
時にしか存在しない。他のPartは
DCT選択固定。

注２）IDCTは整数型の ロスレス
DCT

Lｅｇａｃｙ
DCT

DCT

Residual
DCT

DCT

注３）FDCTは固定小数点型の
ロッシーDCT。但しDCTと違い 誤
差分まで厳密に規定される。

注４）FDCTは従来JPEGのDCTの
実現方法の一つとして理解してよ
い。DCTの代わりにFDCTの使用
が可能。従って実装上はIDCTと
FDCTの二つのみで十分。
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トーンマッピング量子化

注1）エンコーダー側のL_lutのテーブル
数は入力ビット数必要になるが これを

L_lut入力画像bit 8bit

inv
L_lut8bit 出力画像bit

数は入力ビット数必要になるが、これを
ストリーム上に送出する必要はないか
ら その大きさを気にする必要はない。

注2）出力は８ビット基本。Refineがある
場合には12ビット。

注3）Part2の場合には”bga”は入力
ビット数に関わらず256固定。入力ダイ
ナミックレンジに合わせてPart3の
AnnexCに従いスケーリング実行する。

ToneMapping

Output(Enc)
256

Output(Enc)
Input(Dec)
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評価報告
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勧告の残作業

Part Title WD CD DIS FDIS IS

1 Core Coding System 13/01 13/07 14/01 14/10

2 Coding of High Dynamic Range Images 13/07 14/01 14/04 14/10

3 Box File Format 14/01 14/07 15/02 15/06

4 Conformance Testing 13/10 15/10 16/02 16/06

5 Reference Software 14/01 15/06 16/02 16/06

6 IDR Integer Coding 14/04 14/07 15/02 15/06 15/10

7 HDR Floating-Point Coding 14/05 14/07 15/02 15/06 15/10

8 Lossless and Near-lossless Coding 14/07 15/02 15/06 16/02

9 Alpha Channel Coding 15/02 15/02 15/06 16/02
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勧告の残作業

①テストパラメータの決定

②相互交信テスト

シュツットガルト大学、トレリス、ドルビー、ICT-Link
その他参加機関を募集する予定（WG1内）

③コンフォーマンスデータへの
フィードバック


